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Burn the Battle
Kural, Diizenlemeler ve Battle Talimati
Kizomba

1. Battle’a kendine giivenen herkes katilabilir.

2. Her katihmci 6nceden organizasyon ekibine isimlerini ve iletisim bililerini bildirmek zorundadir.

3. Katilimcilarin bu etkinlige katilmasi konusunda yasal bir hak s6z konusu degildir. Bir katilimcinin bu
etkinlikte veya etkinlik ile ilgili herhangi bir aksiyon sirasinda yaralanmasi durumunda organizatoér
sorumlu degildir.

Asamalar

1. Katilimcilar 8 giftten fazla olmasi durumunda Battle’in ilk asamasi uygulanir . Bu asamada tiim
ciftler ayni anda miicadele eder.

2. Buturdan sonrailk 8’e kalan ciftler Battle asamasina gecer ve kendilerine atanan numarayi
hakemlerin goérecegi sekilde lizerine takarlar. Katilimcilar 6nce adi sonra numarasiyla anons
edilir.

3. Siralamada ilk 8’de yer alan ciftler, nihai sampiyon belirlenene kadar eleme Battle’larinda
miicadele verir. Her Battle’da iki farkh sarkida ikiser round yapilir; ayrica tie-breaker round’u da
yapilabilir. Her Battle’in galibi, battle’nin sonraki asamasina yukselir.

4. Eslesme agacini juriler belirler.

Galibiyet Kosullari

Bir ¢ift bes jlirinin oyundan en az tg¢lini aldiginda round’u kazanir.
Battle Siiresi

Her round 1ila 1.30 dk arasidir.

Degerlendirme Kriterleri

Muzikalite

Teknik

Yaraticilik
Kombinasyon Dagarcigl
Kisilik

Performans
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Cezalar

Cezalar ve cezanin kapsami, hakemin inisiyatifindedir.
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Tekrar: Hem Yaraticilik hem Performans igin gecerlidir.

Diskalifiye: Saldirgan ve/veya Tehditkar Davranislar; Battle esnasinda herhangi bir fiziksel temas
olmamalidir. Ceza, s6z konusu davranista bulunan kisinin aninda diskalifiye edilmesidir.
Hakemler, hatali tarafin tespitini temasla sonuglanan hareketi baslatan kisiyi belirleyerek yapar.
Bir katihmcinin gerek sozlU gerek fiziksel asiri saldirgan davraniglari, derhal diskalifiye edilmesine
sebep olabilir. Ancak bunun i¢in hakemlerin oy ¢okluguyla karar vermesi ve kararin Organizator
tarafindan tatbik edilmesi gerekir.

Oturum Prosediirleri
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Kayit

Juriler, kendilerine ayrilan yeri alir.

Ek gorevliler de (DJ'ler, etkinlik personeli) Battle’nin baslamasina hazirlanir.

MC, seyirciyi selamlar ve her eslesme agacindaki ciftleri anons eder.

MC, Oturumun basladigini bildirir.

DJ, Oturumun ilk pargasini calar ve siire baslar.

Sirenin bittigini bildirmek ve etkinlik akisini kontrol etmek de dahil olmak {izere pistin yonetimi
MC'ye aittir.

MC, her eslesme agacina ait oturumun bittigini duyurur.

Her eslesme agaci sonunda hakemler nihai sonuglarini belirtirken giftler pistte beklerler.
Organizasyon, round’un kural ve diizenlemelere uygun olarak yiritildigini dogrular ve
Battle’nin devamina onay verir.

Daha sonra MC sonraki eslesme agacinda yer alan giftleri anons eder. Eslesme agaglari karsilikli
degisir. Tim ciftler katilim saglayana kadar stire¢ yeniden baslatilir.

Yarisma kaydinizi asagidaki linkten yapabilirsiniz.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdvYJsvQ0Z5PWNJ8RkUJSo5dUhpAS5FIrdzLSnkrJUprad9SJA

/viewform?usp=publish-editor
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